B / Wérterturm

Zackarina und der Sandwol.f

gl.oloa I..ES Vers+ehen

Du hast «Zackarina und der Sandwo[f» geh'dH oder 9eLesen.
Ordne den untenstehenden Warterturm in die richhge Reihenfo[ge!
Schneide daf[jr die einzelnen Stockwerke (Zei[en) aus.

Teil 1/ <<Mu+f|.ec|<en»

MIJf PGPG Brennnesse[n suchen

wums! ZGCI(GFiﬂCl sh’jrz+e

Mutmedaillen!

geH das? nein...

9LaHe KLiPPe = bis zum Meer

viele blaue Flecken: 13

muss zum S+rand; Fahrrad!

blauer Fleck; was ist das?

ausProbieren!.?!

blaue Flecken = Medaillen??

s+ij|rzjre vor dem SPFUHg

9in9 nicht so 9u+...

Z. erzdhlt von ihren Stiirzen

Pfad war uneben

beim Spielen tuts nicht weh

«Hast du dir we|r1<jejran.7»J rief PaPa.

|_iess dGS Fahrmd am SJH'GI"Id

k[ingjr wunderbar!

LP21
Hoéren D.1.B.1.d-g
Lesen D.2.C.1.d-g

bewegte-geschichten.ch



Vater trostet Zackarina

Regenbogenﬂecken, Fahrradﬂecken

LP21
Hoéren D.1.B.1.d-g
Lesen D.2.C.1.d-g bewegte-geschichten.ch



