B / Warterturm
Kotzmotz der Zauberer

gl.oloa I..ES Vers+ehen

Du |nas+ <<Ko+zmo+z der Zauberer» 9e|nor+ oder 9eLesen.

Ordne den untenstehenden Worterturm in die richhge Reihenfo[ge!

Schneide daf[jr die einzelnen Stockwerke (Zei[en) aus.

Aus dem KaPi+eL 1

zers+6r+ sein Zauberbuch

aLLe sch[afen

Kotzmotz ist witend = keine Schimpfwor*e mehr?1?

<<Du S+€h5+ vor der Sonne!»

Zauberer KOJIZI’Y]OJIZ war wijjrend

Hase hoPPeH ins Haus

Zauberer schuHeH den HGSQH hlh und |ner

Eichhornchen «Psssst!y; alte Eiche «Psssst!»; deer «Psssstl»

«MONAROSADELLA!»

Alles klar! Je+z+ weiss ich Bescheid!

Er war einfach Zu Lange allein...

der Hase f&LH rickwarts gegen die Tur des Zauberers

«Verstinkter Aﬁenhinjrern in PuPssuPPe!»

Zauberer Ldss’r |hn LOS 9 RUI’Y]S! 9 Nochma[s!

Hase streichelt tbers gesichjr

Ko*zmojrz beschlmpﬂ den HCIS@H

Hase 'c')ﬁ(nejr die Fensterldden

der Hase gab ihm SCHONE Widerworte

zerzauster Hase mit dem Knick im Ohr = unbeeindruckt

<<|_auf weg! L(]Uf Weg!»
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Hoéren D.1.B.1.d-g
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bewegte-geschichten.ch



<<Sag es noc|n einmaU»

aLLe Farben versch[ucH

hUPﬂ dem Zauberer auf den N\anjreL

Kotzmotz erscheint

sanf’re und mide Augen

Warum +Objf er.?

Hase finde’r das Schitteln Lus’rig

«MONAROSADELLA!»
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